
この度は、理英会アプリの利用者アンケートにご協力いただきましてありがとうございます。使

用頻度やよく使われている機能がどういうものか、好意的な意見もたくさんいただき、スタッフ

一同大変うれしく思っております。また、貴重なご意見もいただき、今後の参考にさせていただ

きたいと考えております。 

なお、ご意見の中にいくつかご質問をいただいたものがございましたので、一部ではございます

がご回答申し上げます。 

また、各種機能の使い方につきましては、【https://www.rieikai.com/tablet_learning/】をぜひご参

照の上、ご活用いただければ幸甚です。 

 

お忙しい中、アンケートにご協力いただきましてありがとうございました。 

今後とも理英会をどうぞよろしくお願いいたします。 

 

２０２６年 7 月吉日 

理英会スタッフ一同 

 

 

 



Q1 スターボタンとやったねボタンの違いは？ 

スターボタンはお子さまの理解度を記録するために使います。 

やったねボタンはその日に問題を解いたことを記録するボタンです。

 

(素材) 

 

     ↑やったねボタン 

 

 

 

 

 

 

スターボタン 

誰が押すの? 
お子さまが問題を解いている様子を

見て、 

保護者さまが記録してください。 

やったねボタン 

問題を解き終えたら 

お子さまが押してください。 

どのように使うの? 

問題毎のお子さまの理解度を記録

します。 
繰り返し学習するうちに 

理解できて来たら★→★→★ 

の様に上書きしてください。 

その日に解いた問題を記録します。 
そのため、次の日には 

やったねボタンの記録はクリアされま

す。 

何が記録されるの? 

LMS の「学習のあしあと」に反映され

ます。 

また、「プリント一覧をみる」や「問題

集をつくる」機能にも利用されます。 

LMS の「学習のあしあと」に反映され

ます。 

また、シールを手に入れることができま

す。 



Q2 シールはいつ貰えるの？ 

やったねボタンを押すとシールを手に入れることができます。 

1 日 1 問を解いたら（＝やったねボタンを押したら）必ずシールを獲得します。 

2 問目以降はランダムでシールを獲得します（平均すると 10 問解くと 1 枚のシールが手に入り

ます） 

 

 

Q3 繰り返し学習するにはどのように活用したら良いですか？  

スターボタンをご活用ください。 

スターボタンは基本的には理解度に応じて付けていただきます。 

ホーム画面の「プリント一覧をみる」からスターの色や単元による絞り込みもできます。 

例えば、お子さまの苦手問題を重点的に解きたい場合には赤と黄色の問題に絞りこみをして学習

する方法があります。 

（素材） 

 

 

 

Q4 紙とアプリをどのように使い分ければいいの？ 

アプリ学習はテンポ良く問題を解いていくこと、学習結果を記録することに向いています。 

運筆の練習をしたい、紙をめくる練習をしたい場合などは紙プリントで学習してください。 

 

活用例① 

運筆が苦手なお子さまの場合、紙プリントで学習しながらアプリの問題読み上げ機能や解説動

画、スターボタンでの記録などを補助教材として活用されている方もおられます。 

 

活用例② 

外出先や少しの時間だけ学習するときはアプリ学習を 

じっくりと学習できるときは紙プリントで学習しているご家庭もあります。 

また、紙プリントの学習に飽きた様子のときに気分転換としてアプリ学習をしているご家庭もあ

ります。 



Q5 アプリで解答を参照したい 

保護者モードを設定していただくと、問題画面に解答が表示されます。 

（保護者モードをオンにするにはホーム画面の右上にあります。） 

解答は花丸ボタンで表示/非表示の切替ができますが、 

お子さまが学習する際は保護者モードを解除してください。 

保護者モードをオンにしている状態では上部のバーがオレンジ色になります。 

（素材） 

 

⇒ホーム画面の画像を追加 

 
 

 
 

 

 


